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Ten gmach jest najwiekszy,

Dzi$ o sobie Ci opowie!

Poznasz skryte tajemnice!

“TAJEMNICA SANATORIUM”

Dobrze, Zze dzisiaj tu jestes.

‘ zajmuje nadal badaczy!

Potrzebujemy Twojej pomocy.

Oto Twoja tajna misja:
MIEJSCE NA KOD:

L]

juz nie tylko w Naleczowie, ‘
przejscie trasa peing wyzwan, l
réznych zadan, ciekawostek

celem jest zdobycie kodu, ‘

(wszystkie cyfry wpisz w kratki
w miejscu na kod)
Po zakonczeniu gry podejdZz do Recepcji !
i sprawdz KOD, Otrzymasz pamigtke misji!

UWAGA!

W tekscie GRY bedg pomagaty ikonki:
ZADANIE

CIEKAWOSTKA ‘
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ng? CYFRA DO WPISANIA DO KODU
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GRAJ - CZYTAJ I DZIALAJ!®

MIEJSCE: POZIOM O, HOL, RECEPCJA \

ZADANTE I. Star przed recepcja, popatrz uwaznie
na podtoge. PoniZej zamaluj odpowiednie pola, ‘
tak, by odtworzy¢ ozdobny wzdr.
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CIEKAWOSTKA I. Ozdobny wzdr

‘ z mnieJSzych elementéw o geometrycznym

lub nieregularnym ksztaicie, to MOZAIKA.
To starozytna metoda zdobienia ‘

|

sprzed 5 tysiecy lat.
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ZADANIE 2 PodejdZ do “BAZARCHE”, spéjrz na

j ZADANIE 6. Wpisz jedng z cyfr do kodu!

ZADANIE 8: Otwérz dolng szufladke nad

. CIEKAWOSTKA 2. Na dawne]j etykiecie
butelki ,Naleczowianki” widzisz Sanatorium

“Ksigze Jozef” w nateczowskim parku
zdrojowym. Nasze lokalne wody mineralne

to: ,Nateczowianka” i ,Cisowianka”.
CIEKAWOSTKA 3. Naturalnym bogactwem ‘

Nateczowa sg wody lecznicze Zelaziste.
Dzieki temu ponad 200 lat temu Réd
Matachowskich stworzyr tu uzdrowisko.

ZADANIE 4: Znajdz czerwony znaczek
na etykiecie butelki. Obejrzyj herb * ‘
Nateczowa, zaznacz na jakim kolorze _
w herbie Nateczowa lezy ,naleczka” \
niebieskim [ czy czerwonym 2 _
CIEKAWOSTKA 4. Takie czerwone kdieczko ‘
na etykiecie butelki, to wizerunek dawnej
chusty ,naleczki” z herbu szlacheckiego '
,Natecz”, od ktérego pochodzi '
nazwa miejscowosci - Nateczdw. ‘

Ruszamy dalej, ko1o wind,

skreé w prawo, po schodach w gore!

ZADANIE 5: Obejrzyj dokiadnie
powierzchnie Sciany przy schodach

‘1 ostroznie dotknij. Jaka jest w dotyku?
lSprébuj na chwile zamkngé oczy i dotykacd

Ssciany. Jakie masz wrazenia?

l
CIEKAWOSTKA 5. Taki rodzaj tynku ‘
Hna Scianie nazywany jest “barankiem”.

A Tobie przypomina weine baranka? ‘L
Idziemy dalej, po schodach... ‘

Po lewej cyfry na scianie,
tak, te, dwie pomaranczowe! iy ‘
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MIEJSCE: POZIOM I

A oto przestrzen z meblami
w roznym stylu zabytkami:
starodawne lustro, biurko,

sekretarzyk i kanapa...

ZADANIE 7. Widzisz SALE WITALNOSCI?

Ile drzwi prgfadzi do niej? Wpisz cyfre

do kodu."
d L
znajduje sie dawny sekretarzyk.

§ Otworz blat sekretarzyka, Policz mate

_ 1 Naprzeciwko ww. drzwi ‘

80,

‘ \_JL7 szufladki po obu stronach lusterka

w sekretarzyku.

. CIEKAWOSTKA 6. Sekretarzyk to dawny
mebel stuzgcy do: pisania, przechowywania\

korespondencji, dokumentdw.

O

Poszukaj na korytarzu biurka

z rzezbionymi elementami (snycerks)

Popatrz na szuflady, Jaka cyfra
86
w ozdobach skrywa sie? -

ZADANIE 9. Cyfre wpisz. A teraz pd§2ukaj
»Wilka”, Spokojnie! Nieprawdziwego.

Ukryt sie gdzies miedzy stowami.

Szuka]j brgzowej komody ze zloceniami,
"odszukaj “WILKA” wsrdod kart z ramkami.

O0d tego miszmaszu stylow
juz mozna mieé¢ zawrdt giowy!
Pokre¢ sie, jesli to lubisz,

na fotelu obrotowym!
Tu SALA WITALNOSCI,

a tam SALA REGENERACJI
nim ruszysz dalej wzmocnisz tu
sity i podniesiesz poziom radosci!
Zadanie I0. Kieruj sie na wprost

w kierunku pokoju nr I59.
Dowiesz sie co za zakretem?

Co to? Przejscia nie ma dalej?
Labirynt sie tutaj konczy?
Nie zrazaj sie! To wyzwanie!
ZADANIE II: Podejdz do sciany,

(nieotynkowanej), tej miedzy winda,

a kaloryferem. Uwaznie przypatrz sie

i poszukaj ,dziury w caiym”, czyli
odszukaj cegle z dziurg!

‘ Sprawdz, w ktérym jest rzedzie?, liczac

od dotu).
‘strony kaloryfera).

Ktéra z kolei? (liczac od
Cyfry dopisz do

taJemnego kodu. SprawdZ przy okazji ile

‘.

), cegiet ma czarny kolor?
JL Te cyfre tez wpisz do kodu.

ZADANIE I2: Mozesz odwrdcié sie na

piecie, spéjrz na drugg nieotynkowang
$Sciane. PodejdZ do niej i delikatnie

dotknij réznych faktur powierzchni.

Odczuwasz chropowatosc¢? Jest ciepia czy

zimna? Przyjemna w dotyku? Czy nie?
A teraz ostroznie sprobuj dotykacd
te Sciane z zamknietymi oczami?
Jakie wrazenia?

Dorysuj minke.

ZADANIE I3. Wracajgc, policz tylko

drzwi pokoi po obu stronach korytarza.°

~1

Ich liczba przyda sie do kodu! g

Wréé do salonu “sztuk wielu”,
liczgc pokoje po drodze.
Zmeczony juz po tej akcji?

Jeszcze ciut regeneracji?
IdZz w lewo tym korytarzem,

co naprzeciwko jest schodow.

obraz z Arche Nateczéw. Obejrzyj rame. Jak
myslisz? Z czego jest zrobiona? Policz ile
samochodéw stoi przed obiektem (na obrazie). ‘ poméc. Zdanie zapisz tu:

Cyfre wpisz w rubryke na kod. --_7

nad blatem,po lewej stronie. Sprébuj
" odczytaé zapisane stowa. Lustro moze

It '

S .4/, ZADANIE 3 Podejdz do gabloty ze staryni,

*ﬁ% ‘ szklanymi butelkami po wodzie mineralnej ‘

,Nateczowianka”. ZnajdZz butelke z inng
etykietg. Jaki owoc jest na obrazku?

:54@‘3 |

Maszeruj powoli, cicho...

l
! \_JLﬁolicz czerwone gasnice (prawdziwe)
‘ ZADANIE I4.

Na, “skrzyzcwaniu” skred w lewo.
Widzisz przestrzen do wypoczynku?
Poszukaj siéw Cycerona? Lubisz czytacd
ksigzki? Jaka jest Twoja ulubiona

ksigzka?
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CIEKAWOSTKA 7. W Nateczowie mozZesz
zwiedzié jedyne w Polsce Muzeum Bolesiawa

Prusa. Wiecej odkryjesz na ,Nateczowskim

3 Szlaku Literackim”!
ZADANIE I5.
Jesli zeskanujesz

ten kod QR,
to pobierzesz mape
“Nateczowskiego Szlaku

Literackiego” !

PrzejdZz sie korytarzem dalej,
w strone nieotynkowane]
Sciany i jak spojrzysz w prawo...
Sala Optymizmu - BRAWO!

CIEKAWOSTKA 8. PodejdZ bliZzej, zobacz jak
powstaje tu, SALA OPTYMIZMU (I400 mkw),
nowe miejsce na konferencje, gale,
wydarzenia...

ZADANIE I6. Widziaes juz najwiekszy
obraz w Nateczowie? Mural na zachodnie]

Scianie ARCHE Nateczdéw? Ptak na muralu to

papuga “ARCHOTKA”.
Jesli juz zobaczyles to super, jesli
jeszcze ,nie”,
na wlasne oczy po wyprawie!

Wracamy do Cycerona!
Teraz kieruj sie prosto na
klatke schodowg, ostroznie!

Idziemy z poziomu I

w dé%, na poziom -I.
PrzejdZz obok SPA do LUXSFERY
Tajemnice sie skrywajsg.
Nowe wyzwania czekajg!

CIEKAWOSTKA 9. Nazwa SPA pochodzi od
étarozytnej maksymy ,sanus per aquam”,
czyli ,zdrowy przez wode”. Inna teoria
gtosi, Ze od nazwy miasta Spa w Belgii,
gdzie od wiekdéw znajdujg sie lecznicze

wody termalne.

ZADANIE I7. W tej podziemnej czesci
ARCHE Naleczodw zamontowane sg
okna wykonane z matych, mocnych,
szklanych bloczkéw. To sg luksfery.
Policz luksfery w jednym oknie
przy ,Silnym Strumieniu Wody”, szukaj]
go w LUXSERZE. Cyfry z liczby wpisz

(jedng pod drugg) do kodu! »

dh

. CIEKAWOSTKA I0. Pisarz Stefan Zeromski

napisat kiedys w swojej ksigzce
yPrzedwiosnie” o ,szklanych domach”.
Taki dom mégiby byé zbudowany
z luksferodw!?

ZADANIE I8. Podejdz do scianki
sensorycznej. Przeprowadz ,gwiazdke” po
pomaranczowym szlaku z otwartymi oczami,

a teraz sprébuj wykonaé to zadanie
z zamknietymi oczami. Jakie masz
wrazenia? MoZesz wykonac¢ to zadanie tez
na nizszej czerwonej rurce.
Jesli zwiedzasz w druzynie mozecie
sprawdzi¢ kto najszybciej, kto
najdoktadniej wykona to zadanie.

to zapraszamy zobacz mural
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Zadanie I9. Po zabawie z ,gwiazdkami”
zanotuj liczbe (czterocyfrowg), ktora
znajduje sie na okragglej blaszce przy
rurce (czerwonej lub pomaranczowej)
zamontowanej do Sciany. . f°)7
Popatrz w gére! Widzisz kule? =
Te lustrzang kule 1$nigca?
Styszysz tu jakas muzyke?

Tanczymy taniec radosci?

Cel wyprawy jest juz blisko!

Kieruj sie w strone duzych, szarych

drzwi, w czesci LUXSFERY z barem.
Poszukaj na Scianie luster.

Zadanie 20. Widzisz tu okrggle lustra
drogowe, roéznej wielkosci?
MoZesz w kazdym z nich zobaczyé
BOHATERA tej misji!

Tak! To TY! USmiechnij sie!

Przy okazji policz wszystkie lustra
w czerwonej i pomaranczowej oprawie.
Liczba przyda sie do kodu!

Teraz wyjdz z Luksfery, kieruj sie do

holu przy “Pokoju Zabaw”. \_?éb
MIEJSCE: HOL PRZY POKOJU ZABAW, - -
POZIOM -I

ZADANIE EXTRA!
Jesli tylko chcesz, teraz tez mozesz

stworzyé wiasny projekt ,szklanego
domul MoZe po wyprawie moZe wykonasz
rysunek? WYOBRAZ SOBIE! NARYSUJ!

Jestes wytrwalym odkrywcg!
Spéjrz, tam przy sali zabaw jest
bardzo kolorowa sciana!

To ogromna mozaika!

Zmierzaj juz na poziom ,0”
Wchodzisz po schodkach, masz site?
Poznajesz ten hol i windy?
Kieruj sie w Recepcji strone.

Zdobytes juz wszystko! Brawo!
Juz z tajnej misji powracasz!
Doswiadczytes, zobaczyies,
o wygrang sie wzbogacasz!

Cel wyprawy? Osiggniety!
Kod dostepu odgadniety!
Super! Jestes nieugiety!

Dziekujemy Ci serdecznie!
Nagrodzimy pozytecznie!
Zapiszemy Cie w sercu swym
z wdziecznoscig Twdj wazny czyn!

To w Arche sie spotykamy!
Optymistycznie Witamy!
Zawsze czuj sie tu jak w domu!
I znéw kiedys... ZAPRASZAMY!

ODKRYWCA
“TAJEMNICY SANATORIUM”:

NaZeczZOW, cecececcccccccccccccccnse

?
‘Poéwxcz SWOJA UWAZNOSG! |

W czasie GRY odszukaj 7 przedmiotow

z obrazkoéw (na poziomie I, 0, -I

Wpisz numer poziomu, na ktdérym znajdujag
' sie te obiekty w puste kota na

obrazkach.
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KARTA GRY + ZADANIA

ARCHE
NALECZOW
DAWNE SANATORIUM

Gra przeznaczona

“TAJEMNICA SANATORIUM”

dla graczy IO+

MILICYINE

/czas gry ok. I h/



