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LICZBA CZAS
ATRAKCIA OFS UCZESTNIKOW | TRWANIA
Samochody ferenowe i zréznicowana frasa zapewnia $wietng zabawe z duzg dawkg
adrenaliny. Kazdy z uczesinikéw znajdzie dla siebie odpowiedni moment i teren, gdzie
OFF ROAD poczuje sie pewnie i komfortowo za kierownicg. W kazdym samochodzie jedzie 5-50 2-6h
do$wiadczony instruktor, kiéry pomaga, doradza i w razie potrzeby przejmuie stery. Do
— kazdego samochodu wsiadajq tylko 3 osoby.
_
SPEYW PONTONAMI 8-osobowe pontony lub 2-0sobowe kajaki. W zaleznosci od nurtu sptywy 6 lub 8km. 19:80 6h
LUB KAJAKAM Duza dawka adrenaliny i pracy zespotowe.
PAINTBALL Utworzone druzyny walczg wedtug roznych scenariuszy. 12-80 2-4h
STRZEINICA - BRON | Przed rozpoczeciem odbywa sie parominutowe szkolenie. Kazdy uczestik strzela z kilku
= , A . . 5-50 2-4h
OSTRA rodzajow broni ostrej do réznych celéw (w tym ruchomych).
Trasy na wysokosciach. Kazdy z uczesinikow przechodzi krétkie szkolenie. Uczestnik
PARK LINOWY ubrany jest w uprzqz i pod okiem instrukiora pokonuje trase. Formacje skalne dostepne 12-30 2-4h

dla kazdego.




LCZBA CZAS
ATRAKCA OFIS UCZESTNIKOW | TRWANIA
' Gra scenariuszowa osadzona w klimacie dochodzenia kryminalnego. Uczesticy muszg
=7/ KTO ZABIt A , L . - A . o
. iak najszybciej zdemaskowad morderce. Czas ucieka i gra na Waszq niekorzyse, musicie 10-100 2-2,5h
POKOJOWKE? o A 4
dziata¢ szybko i skutecznie.
Prestizowa i precyzyinie skonstruowana gra symulacyina. Kilku uczesinikow zostaje
SABOTAZ porwanych przez grupe terrorystyczng. Kluczem do sukcesu bedzie sprawna wymiana 10-100 2-2,5h
informacii, skutkujgca emocjonujgcym odbiciem zaktadnikéw, przy udziale kamery.
Niezwykle oryginalna gra scenariuszowa, osadzona w $wiecie duchow hotelowych.
NAWIEDZONY Podzieleni na grupy uczestnicy rozwigzujg zagadke nawiedzonego hotelu i jego
. 4 . o 1050 2-2,5h
HOTEL przesztosci. Intryga, humor, zagadki stanowigce spore wyzwania intelekiualne - to wszystko
znajdziecie Paristwo w naszej grze.
53 Wyruszycie w prawdziwy teren, odwiedzajqc restauracje, sklepy, miejsca znane tylko w
=~ TRANSAKCIA p&twiatku, zdobywaijgc przy tym szereg informacii i przygotowujqgce rodzinny klan do
MAFINA koricowej transakeji. Wyposazamy Was w samochody, tablety ze wskazéwkami DO 30 Os. do 3h
filmowymi, oraz gotéwke, a nad Waszymi dokonaniami czuwad bedq prawdziwi
zotnierze mafijni.
Jak mozna poméc sottysowi, kidremu policja zarekwirowata sprzet do pedzenia bimbru i
BIMBROWNICA:- | odcigta w ten sposédb zrédio dodatkowego dochodu? Czy mieszkaricy wioski Destyléwka
INTEGRACJA NA  |bedq potrafili sie zjednoczyé i odzyskajg przynajmniej czeé¢ z zarekwirowanego alkoholu? 10-100 2-2,5h
WESOLO Sposdb rozwigzania tej napietej sytuacii, finat dochodzenia policyjnego i zakoriczenie
scenariusza bedzie zalezat tylko od Was.




czofa szeregowi wyzwan logicznych, zagadek i niespodziewanych wydarzen.

ATRAKCJA OPIS LICZBA UCZESTNIKOW | CZAS TRWANIA
J ASZYNA  |[Zadaniem jest skonstruowanie przesadnie rozbudowanego urzgdzenia lub serii 10100 0.5h
GOIDBERGA | mechanizmow, kidre w zfozony sposdb wykonujg bardzo proste czynnosci
WARSZTATY Od warsztatéw manualnych az po prakiyczne zajecia umystowe. Zapraszamy
INTEGRACYINE| ™ warsztaty kuliname, tworzenie laséw w stoikach, produkcje naturalnych 10-100 2-5h
kosmetykow i wiele innych.
Zabawa majgca na celu pokazanie najciekawszych atrakgii turystycznych i
GRA MIEJSKA | historii danego miasta. Wiele zagadek dla uczestnikow zapewni rozrywke na 10-100 2-5h
kilka godzin.
PODCHODY Prosta gra terenowa dla wszystkich. W nowej, urozmaiconej odstonie niz fa 10-100 o.5h
znana z najmtodszych lat.
Zajecia survivalowe to propozycja dla tych, kidrzy szukajg duzej dawki
=) SURVIVAL adrenaliny. Uczestnicy bedg musieli wykorzystad nabyte umiejetnosci, kidre 10-100 4-6h
pomogq im przefrwac w terenie.
MANEWRY Uczestnicy manewrdw zostajq poddani wymagajacemu réznorodnemu
WOISKOWE freningowi. Strzelectwo, tamanie szyfréw, sztuki walki to tylko kilka z afrakgji 10-100 3-6h
scenariusza.
'CAPE ROOM Cra polega na wydostaniu sie pod presjq czasu z pokoi, stawiajgc po drodze 10-100 A6h
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LUCZBA CZAS
Pl .
ATRAKCIA O UCZESTNIKOW | TRWANIA
Profesjonalna obstuga, elegancja stotéw i podswietlenie elementéw scenograficznych
CASING NIGHT| Y pochgerj\u z Wyzwolgnym| emocjomi | checiqg zdgbyC|o fortuny, stworzq niezopomniane 10-100 do 3h
przezycie i dosfarczg wielu emociji. Dostepne afrakcije to przede wszystkim Ruletka, Black
Jack, Poker.

TELETURNIEJ Nietypowe pytania z roznych z przeréznych dziedzin, zadania specjalne wymagajace 10 -50 99 5 h

SKOK NA KASE | przekraczania barier i kreatywnosci, to tylko czeé¢ atrakeii, jakie czekajq uczestnikow gry. ’

Wieczor w stylu , Wielkiego Gatsby'ego” to zabawa ol$niewajgca przepychem

BIG GATSBY | i dopracowaniem detali. Przygotowali$my dla Pafstwa szereg afrakeiji w stylu ikonicznego 10-100 do 2h

bz milionera ze ztotych laf.

Przeniosq sie Panstwo do czaséw, gdy Bogowie z Herosami toczyli swoje wielkie boje. W
UCZTA BOGOW|  scenariuszu znajdq sie miedzy innymi stroje dla uczestnikéw, faniec brzucha, wystepny 10-100 do 2h
wokalne oraz quiz wiedzy o mitologii.

Zapraszamy Pafstwa na szalony wieczér kubariski peten gorgeych dzwigkow
WIECZOR i potudniowych rytméw. Artysci rodem z Kuby upiekszq swoim kunsztem calq impreze. 10-100 do 2h
KUBANISKI | Muzyka, taniec, zapach cygar i smak kubariskiego rumu zapewnia moc niezapomnianych

~ Wypraw.
%RDERSTWO Wiele wydarzen i s’réw,\/&;ére F:fdn-q Tegp Wiecdzoru b?d.zie' m\eﬂc niebagatelne znaczenie. .. oo -
NA BANKIECIE szystko sie zmieni, gdy zgasnie $wiatto. .. ,
Krzyk, sfrzat, szok...
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To wyjatkowa wedréwka dladami $redniowiecznych poszukiwaczy skarbéw, kiorzy
przybyli w Karkonosze z VWalonii, terendw dzisiejszej Franciji. VWalonowie byli

WYSOKI KAMIEN

wspanialy widok na panorame Karkonoszy.

SZIAKU fajnym sfowarzyszeniem, specjalistami w swojej dziedzinie, z kiérymi nikt nie mogt Min. 10 ok 3h
WALONSKIM W | sie réwna¢. Upodobali sobie Szklarskq Porebe i jej okolice, gdyz wiasnie tutejsza ' ‘
SZKLARSKIE) POREBIE|ziemia zawsze kryta najwigksze ilodci skarbow. Zostawili po sobie tajemne miejsca
i znaki, kidre dzi§ mozna zobaczy¢ podqzajge Szlakiem Waloriskim
ODKRYWANIE GOR Goéry Izerskie potocznie nazywane lzerami zamykajqg rozlegte pasmo Sudeféw w
ZERSKICH — potudniowo - zachodniej Polsce. Jest to jedne z osfamich miejsc w Polsce, gdzie
@ WYCIECZKA wedrujgc godzinami nie spotkamy zadnego cztowieka. Aby w petni poznad ten Max 10 6h
ROWEROWA | "egion. nalezy zobaczy¢ go na wiasne oczy oroz zaglebic sie w dawne legendy i
lokalng historie.
Ruiny zamku staty sie jedng z najwiekszych atrakgji turystycznych Karkonoszy. Na
ANIEDZANIE szczyt géry Chojnik podgzymy szlakiem czarnym, przechodzqc przez Zbdjeckie
ZAMKU CHOINK Skaty oraz malq joskinie rumoszowq Dziurawy Kamien. Po drodze ustyszycie wiele Min.10 ok. 3h +dojazd
legend zwiqzanych z zamkiem i Karkonoszami, w tym najbardziej stawng o
okruinej Kunegundzie.
Zapraszamy Was na wycieczke po Zachodnich Karkonoszach, na $ciezki poza
gtéwnymi nurtami turystycznymi. Szrenica nazwe swoijq wzieta od grubej warstwy
SZRENICA szronu jaki pokrywa szczyt kazdej zimy. Ze szczytu widaé gore Jestéd koto Liberca, Min.10 57h
a przy znakomitej pogodzie Géry Podfabskie bedqgce czesciq Czeskiej |
Saksoriskie] Szwaijcarii.
Wysoki Kamien to szczyt gérujqey nad Szklarskq Porebq, z kidrego rozposciera sie Min. 10 ok 1 5h
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Genialne dopetnienie kazdej imprezy firmowej i prywatnej, niezapomniane przezycia.

ILUZJONISTA Wystepy moga by¢ w wersji STAND-UP - show sceniczne dla catej publicznosci oraz CLOSE
- UP - iluzja z bliska, w kiérej kazdy z goéci moze osobiscie poczu¢ magie.
WOKALSTA/ . y . B SRR -
WOKALISTKA Idealne uzupetnienie kolacji lub bom@etg,tWoko\\SC| umilg réwniez firmowe przyjecia
SAKSOFONISTA e

(7
@J ZESPOY MUZYCZNE / D)

Bankiet na rocznice firmy2 Musi by¢ z rozmachem. Dobry zespdt muzyczny zapewni zabawe
do biatego rana i pozostawi niezapomniane wrazenia.

POKAZY BARMANSKIE

Pokaz barmanski to niesamowite show, prezentacja barmariskich umiejemoséci na najwyzszym
$wiatowym poziomie zapewni niesamowitq rozrywke dla uczestikow wyjazdu.

é?
E/ DEGUSTACIA PIWA,

WINA, WHISKY

lokalne piwo, idealnie dobrane wino potqgczone z degustaciq dan, czy degustacja whisky
wraz z wysfepem dudziarza na dlugo zapadng w pamieé zaproszonym gosciom.

POKAZY TANICA

Pokazy potqgczone z naukq tarica dla grupy — infegracja i zabawa w jednym.




Koszt i czas frwania afrakeji uzalezniony jest od wielkosci grupy i terminu
realizacji. Kazdorazowo do indywidualnej wyceny. Konieczno$¢ wezesniejsze|
rezerwacii atrakcji.

Przedstawione scenariusze imprez stanowiq ogélny opis atrakeji i sq jedynie
przyktadowe. W zaleznoséci od potrzeb i rodzaju grupy ustalany jest
indywidualny przebieg imprezy.

Zastrzegamy sobie prawo do odwotania imprezy, jezeli nie zbierze sie
wymagana minimalna liczba oséb oraz w przypadku niesprzyjajgeych warunkow
pogodowych uniemozliwiajgeych przeprowadzenia imprezy lub zagrazajgeych
bezpieczenstwu uczestnikdw.

Wszystkie powyzsze atrakcje realizowane sq we wspdtpracy ze sprawdzonymi
firmami specjalizujgcymi sie w przeprowadzaniu zabaw integracyjnych, gier
terenowych i zaje¢ sprawnosciowych. Wspdtpracujemy z przewodnikami
gorskimi i miejskimi z wieloletnim doswiadczeniem.
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REZERWACJE GRUPOWE

Marcelina : + 48 578 414 552
Andrzej: +48 664 143 218
mail:biznes @blue-mountain-resort.pl

BLUE MOUNTAIN RESORT
ul. T-go Maja 51
58-580 Szklarska Poreba

www . blue-mountainresort.pl



