10:00-11:00 - ruchowa rozgrzewka: ,zamroz sie!”
— animowana gra w $nieznego berka
1:00-12:00 - warsztaty: ,witraze zmowegg

»—% bibuty i czarnej ramki

_ 3:00—14:00 - quiz logiczno-ruchowy

o ',,"zgadnij co to?”

4 00-15:00 - warsztat ,kreatywna ramka”

*Z dekorowanie pamlqtkl

Dzwn Ba ko SWIat na Snle u
%] wy TG et O, g

al ﬂ'O ‘11'@9&- zimowe postacu dzieci IOSqu baykdm‘h_




