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1000- BEGRUBUNG
.30 Uhr DES PLANETEN
UND OKO-
BASTELWERKSTATT
(TREFFPUNKT IM ZELT)
n.30- MISSION ERDE - RATSEL
12.30 Uhr |\ BEWEGUNG
(TREFFPUNKT IM ZELT)
12.45- WASSERSPIELE
13.45 Uhr  7prrep NKT AN DER REZEPTION
GEBAUDE MORZE)
14.00- BIENENTANZ UND
15.00 Uhr = pEGENTANZE
(TREFFPUNKT IM ZELT)
18.00- GRUNE
20.00 Uhr

il
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SCHNITZELJAGD
(TREFFPUNKT IM ZELT)

FREUNDSCHAFTSKREIS UND INTEGRATIVE
BEGRUBUNGSSPIELE

ANIMIERTES GESPRACH UBER DIE ERDE
QUIZ: ,WAS WEIRBT DU UBER UNSEREN PLANETEN?“

WELTFLAGGEN AUS NATURMATERIALIEN - Kinder basteln
Flaggen mit Nudeln, Reis, Stoffen, Bldttern, Grdsern etc.

NATUR- UND KONTINENTMALVORLAGEN - Ausmalen von
Landkarten, Tieren, Biumen und Landschaften; Namen und Bedeutung
kennenlernen.

KINDER LOSEN IN TEAMS RATSEL RUND UM DAS THEMA
UMWELTSCHUTZ UND BEWEGEN SICH ZWISCHEN DEN
STATIONEN.

THEMEN: Tiere, Pflanzen, Recycling, Wetter, Wasser

BEWEGUNGSAUFGABEN NACH JEDEM RATSEL (z.B. ,Wie wéichst
ein Baum?, ,Laufe wie ein Gepard!‘, ,Dreh dich wie ein Tornado!)

PUNKTETAFEL MIT BELOHNUNG FUR JEDE GELOSTE
AUFGABE.

POOL-WETTBEWERBE IN ZWEI ALTERSGRUPPEN

TANZANIMATION ZUM THEMA BIENEN - Biiten bestéduben,
fliegen, Nektar sammeln

TANZANIMATION ZUM THEMA BIENEN - Bliten bestéuben,

fliegen, Nektar sammeln
RHYTHMUSSPIELE - Reaktion auf Tempo und Gerdusche

ENTSPANNUNGSPHASE: Augen schlief3en und Waldgerédusche
genief3en

* DIE ANIMATIONEN WERDEN AUF POLNISCH UND ENGLISCH DURCHGEFUHRT ” m m m



10.00 -
12.00 Uhr

12.00 -
13.00 Uhr

13.00 -
16.00 Uhr

18.00 -
19.00 Uhr

DIENSTAG
TAG DES MARCHENPLANETEN

FEEN- UND

ELFENHAUSER
(TREFFPUNKT IM ZELT)

ZAUBERSTABE

& SCHUTZSCHILDE
DER ERDE
(TREFFPUNKT IM ZELT)

ELFEN- &
WICHTELRENNEN UND

REGENBOGENBRUCKEN
(TREFFPUNKT IM ZELT)

THEATER: BUHNENBILD

& PROBEN
(TREFFPUNKT IM ZELT)

MAGISCHE

TIERSPURENSUCHE
(TREFFPUNKT IM ZELT)

AUFFUHRUNG:
»PRINZESSIN ERDE UND
DER BOSE PLASTIKON*

*

*

SPAZIERGANG ZUM SAMMELN VON NATURMATERIALIEN

BAU VON HAUSCHEN AUS ZWEIGEN, ZAPFEN, KARTON, MOOS
UND BLATTERN

ZEICHNEN UND ERFINDEN VON BEWOHNERN MIT NAMEN UND
GESCHICHTEN

KLEINE AUSSTELLUNG DER FERTIGEN WERKE

BASTELN VON ZAUBERSTABEN AUS STOCKEN, KREPPPAPIER,
BANDERN

GESTALTUNG VON SCHILDEN MIT NATURMOTIVEN
ERFINDEN VON OKO-SUPERHELDEN MIT NAMEN UND KRAFTEN
GRUNDUNG DES ,,KLUBS DER PLANETENVERTEIDIGER*

HINDERNISPARCOURS MIT MAGISCHEN BALLEN
SPRINGEN DURCH ,,REGENBOGENBRUCKE* - bunte Reifen
MARCHENTANZ" - Improvisation als Fee, Drache, EIf
TEAMARBEIT UND RHYTHMUSGEFUHL MIT MUSIK LERNEN

BASTELN VON KULISSEN: Schloss der Erdenprinzessin, Weisheitsbaum,
Plastikschatten

BASTELN VON DRACHEN AUS KARTON UND
RECYCLINGMATERIALIEN

PROBEN DER ROLLEN UND SZENEN
FESTLEGEN DER SZENENREIHENFOLGE UND MUSIKUNTERMALUNG

KARTEN MIT STATIONEN ZUM AUFSPUREN MAGISCHER TIERE
SUCHEN NACH BILDERN ODER FIGUREN IM GELANDE

LESEN VON OKO-BOTSCHAFTEN DER TIERE (z.B. ,Rette das Wasser!*
- Wasserotter)

TAGESRATSEL LOSEN MIT ENTDECKTEN BUCHSTABEN:
,Natur ist Magie!”

KINDER FUHREN DAS THEATERSTUCK AUF

2
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MITTWOCH
TAG DER PIRATEN _
UND UNTERWASSERSCHATZE

*

10.00- MEERESWESEN BASTELN VON FISCHEN UND UNTERWASSERTIEREN AUS
11.30 Uhr AUS ABFALL PLASTIKFLASCHEN, DECKELN, PAPPE
(TREFFPUNKT IM ZELT) MALEN MIT UMWELTFREUNDLICHEN FARBEN
GESPRACH UBER MULL IM MEER UND WIE MAN IHN VERMEIDET
1.30- SCHATZKARTEN - PLAN SPAZIERGANG UND AUSWAHL DER SCHATZVERSTECKE
13.30 Uhr  t(jR DAS ZEICHNEN VON SCHATZKARTEN AUF ,GEALTERTEM* PAPIER
UNTERWASSERABENTE (mit Tee gefarbt)
UER MARKIEREN VON INSELN, BUCHTEN UND UMWELTGEFAHREN
(TREFFPUNKT IM ZELT) VORBEREITEN UND VERSTECKEN DER AUFGABEN FUR 2 GRUPPEN
DURCHFUHRUNG EINES GELANDESPIELS ANHAND DER KARTEN
13.30 - SPRUNGE, KOMPASSE SPRINGEN UBER SEILE (,Sprung nach Gold“), Reifen-Parcours
15.00 Uhr UND PIRATEN- (,Verlorene Insel*)
GESCHICKLICHKEIT SPIEL ,,GEHEIMNISVOLLE KOMPASSE" — Richtungen und Orientierung
(TREFFPUNKT IM ZELT) BOOTRENNEN AUF WASSERSTRECKEN
HINDERNISPARCOURS ,,SCHATZ DES KAPITANS*
ANKERWERFEN UND ,,HAI-FANGEN* - lustige Meeresverfolgung
i 3?-:;— WASSERSPIELE WETTBEWERBE IM POOL FUR ZWEI ALTERSGRUPPEN
" r (TREFFPUNKT AN DER
REZEPTION GEBAUDE MORZE) *
18.30- PIRATEN-ESCAPE- RATSEL, CODES UND TEAMAUFGABEN
20.00 Uhr  pOHOM - SUCHE NACH HINWEISE SUCHEN UND GEMEINSAM DEN SCHATZ FINDEN
DEM OKO-SCHATZ ENTDECKUNG DES OKO-SCHATZES
» *e )
. [ [] 0 .. * " . 0 0 ..
.D.:.. .0.0.... ......
0« 0, ‘ 0 g0 " 0 .. !
s 0 0* %0 o’
’ o [ ®eo o o
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10.00- TIERFIGUREN AUS NA-
1N.30 Uhr TURMATERIALIEN
(TREFFPUNKT IM ZELT)
n.30- TIERSPUREN UND
13.00 Uhr  \wA| D-SCHNITZELJAGD
(TREFFPUNKT IM ZELT)
13.00-  B| ATTER BEMALEN
14.00 Uhr (TREFFPUNKT IM ZELT)
14.00- MASKEN
15.00 Uhr  yON WALDTIEREN -
VORBEREITUNG
AUF DAS WALDFEST
(TREFFPUNKT IM ZELT)
15.00- HUTTENKONSTRUKTION
16.30 Uhr  yND WALDRENNEN
(TREFFPUNKT IM ZELT)
18.30- WASSERSPIELE
20.00 Uhr (TREFFPUNKT AN DER REZEP-

X
A ;* il ‘
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TION GEBAUDE MORZE)

DONNERSTAG
TAG DES WALDABENTEUERS

BASTELN VON TIEREN AUS ZAPFEN UND ANDEREN
NATURMATERIALIEN

BEMALEN UND VERZIEREN MIT KLEINEN DEKOELEMENTEN

GESPRACH UBER WALDBEWOHNER UND DEREN ROLLE
IM OKOSYSTEM

X

GELANDESPIEL MIT TIERSPURENSUCHE
LAOSEN VON RATSELN IM WALD ODER GARTEN

SAMMELN VON NATURMATERIALIEN FUR SPATERE .,
BASTELSTUNDEN o o

GEMEINSAMER BAUM DER FREUNDSCHAFT

BASTELN VON MASKEN: WOLF, EULE, HIRSCH -
aus Papier und Naturmaterialien

DEKORIEREN MIT BLATTERN, FEDERN, MOOS
KURZE PRASENTATION UBER DIE ROLLE DER TIERE IM WALD

HUTTENBAU IN TEAMS MIT STOCKEN UND NATURMATERIALIEN

EICHHORNCHENRENNEN - Lauf mit einem ,Nussball“ auf dem Loffel

SPIEL ,,FLIEGENDES BLATT“ — wer kann sein Blatt am weitesten blasen
~WALDKOMPASS" — Orientierungsspiel mit Richtungen

WETTBEWERBE IM POOL FUR ZWEI ALTERSGRUPPEN

_~
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10.00- ZIRKUSKOSTUME
.30 Uhr g MASKEN - KREATIVE

VERWANDLUNG
(TREFFPUNKT IM ZELT)

1.30- Z|RKUSTRICKS
13.00 Uhr  MIT HULA-HOOP

& GLEICHGEWICHT
(TREFFPUNKT IM ZELT)

13.00- ZIRKUSREQUISITEN -
14.30 Uhr FACHER

& EINTRITTSKARTEN
(TREFFPUNKT IM ZELT)

14.30-  ZIELWERFEN, BALLONS
16.00 Uhr g pANTOMIME
(TREFFPUNKT IM ZELT)

18.00- ZIRKUS-WORKSHOPS
19.00 Uhr T AKROBATIK UND

YOGA
(TREFFPUNKT IM ZELT)

19.00-  ZIRKUSGESCHICHTEN
20.00 Uhr g MARCHENRUNDE
(TREFFPUNKT IM ZELT)

'.:’. N *

il

FREITAG
.= TAGDES RETRO-ZIRKUS

MASKEN FUR MIMEN UND AKROBATEN AUS PAPPTELLERN
GESTALTEN UND VERZIEREN

HULA-HOOP-WETTBEWERB — WER HALT AM LANGSTEN
+SEILTANZ* - BALANCIEREN AUF EINEM SEIL ODER BAND

SLALOM MIT BALL AUF DEM LOFFEL -
GESCHICKLICHKEITSPARCOURS

BASTELN VON PAPIERFACHERN FUR DIE VORSTELLUNG

GESTALTEN INDIVIDUELLER EINTRITTSKARTEN
AUS RECYCLINGPAPIER

GESICHTSBEMALUNG IM STIL VON CLOWNS ODER MIMEN
MIT OKO-FARBEN

ZIELWERFEN MIT SACKCHEN AUF REIFEN ODER CLOWNFIGUREN
BALANCIEREN MIT BALLONS OHNE HANDE

CLOWN-RENNEN IN LUSTIGEN KOSTUMEN

PANTOMIME-SPIEL ,,WER BIN ICH?* - Zirkusfiguren erraten

ERLERNEN EINFACHER, ALTERSGERECHTER AKROBATIK- UND
TURNFIGUREN (z.B. Bricken)

EIGENE KLEINE ZIRKUS-SZENEN IN GRUPPEN GESTALTEN

ERZAHLKREIS MIT LUSTIGEN ZIRKUSGESCHICHTEN UND
BETEILIGUNG DER KINDER

KLEINE GEDICHTE ODER LIEDER ZUM THEMA ZIRKUS & UMWELT

MUSIKENTSPANNUNG & LEICHTE HANDMASSAGE
ZUM TAGESAUSKLANG

N
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X, SAMSTAG
TAGDERWILDTIERE
UND DES OKO-SAFARIS

-
$
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10.00- WASSERSPIELE
11.15 Uhr (TREFFPUNKT AN DER REZEPTION
GEBAUDE MORZE)
1n.30-  MAGISCHE GEGEN-
13.00 Uhr ' STANDE - ZAUBER-
STABE & HUTE
(TREFFPUNKT IM ZELT)
13.00-  ZAUBERSCHULE -
14.00 Uhr  ABENTEUER-PARCOURS
(TREFFPUNKT IM ZELT)
14.00- WALD
15.30 Uhr  pER WILDEN TIERE
& SCHUTZAMULETTE
(TREFFPUNKT IM ZELT)
15.30- MAGISCHES FANGEN
16.30 Uhr = ¢ BESENRENNEN
(TREFFPUNKT IM ZELT)
18.30- GELANDESPIEL
20.00 Uhr

X
A ﬂf uly  pe
* . 7

(TREFFPUNKT IM ZELT)

*

BASTELN VON ZAUBERSTABEN AUS ZWEIGEN, SCHNUR
UND NATURMATERIALIEN

HUTE AUS ZEITUNG, KARTON UND KREPPPAPIER BASTELN
UND VERZIEREN

GESPRACH: Wie kénnen wir die Kraft der Natur nutzen,
um den Planeten zu schitzen?

SPRINGEN UBER MAGISCHE HINDERNISSE, WETTRENNEN
MIT ,BESEN*

SPIEL: ,ZAUBERWURF* - Bdlle auf magische Ziele werfen
PANTOMIME: ,Errate den Zauber” - Zauberhandlungen darstellen

AMULETTE AUS TON FORMEN & MIT BLUTEN, SAMEN,
BLATTERN DEKORIEREN

GESCHICHTEN UBER SCHUTZENDE PFLANZEN & SYMBOLE

.VERFLUCHTES FANGEN* - eingefroren in magischer Pose
bis zur ,Erlbsung*

RENNEN MIT BESEN & BALANCIERELEMENTEN
. MAGISCHER WIND" — Federn oder Glitzer pusten

»ZAUBERBLITZ" — Hindernislauf mit ausweichenden Blitzen
(gespielt von Animateuren)

FOKUS AUF TEAMARBEIT, REAKTIONSFAHIGKEIT
& ACHTSAMKEIT

* DER ANIMATIONSPLAN KANN GERINGFUGIG GEANDERT WERDEN »
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